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Animacja 3D
krok po kroku

Jak przebiega praca nad animacjg, co zatwierdzasz na kazdym etapie i kiedy
zmiana jest najtansza. Jedna strona procesu, jedna strona praktyki.

—— Szes$é etapow, jedna decyzja na kazdym
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Brief i Model 3D Animatik Wizualizacje Rendering Napisy i montaz
scenariusz testowe
przebieg, styl, tres¢ zgodnos¢ z ruch kamery, ujecia, kolory, materiaty, nic - pracuja wersja koncowa
napisow produktem, logo dtugosc Swiatto komputery filmu
a ae ae aee aaaes ae
Ty zatwierdzasz: to, co pod nazwa etapu m koszt zmiany w obrazie na tym etapie

Jedna butelka, dwa momenty
akceptacji

Na szarym modelu zatwierdzasz ksztatt, proporcje i detale
szkta. Na wizualizacji testowej - materiat, kolor i etykiete. Gdy
oba sa zatwierdzone, rendering catego filmu idzie bez

niespodzianek.

Zmieni¢ mozna wszystko, na kazdym etapie - rozni sie tylko
koszt i czas. Najtaniej przed renderem, dlatego akceptujemy
etapy po kolei.

Model bez tekstur Wizualizacja

biuro@modelight.pl

Masz produkt do pokazania? +48 509 510 197
Wyslij plik CAD albo kilka zdje¢ - odpiszemy z opisemn scen i planem etapéw. modelight.pl/kontakt

12



M....

—— Co przygotowaé przed wyceng

2 Pliki CAD (np. STEP) NAJWAZNIEISZE
@ Logo, brandbook, etykiety
ﬁ Przyktady: podoba sie / nie

g Scenariusz - albo piszemy go my

ANIMACIJA 3D KROK PO KROKU

Q Dokumentacja, instrukcja
@ Zdjecia produktu
EI Brief: cel, odbiorca, gdzie film zagra

T Tresci napiséw i dane

Nie masz plikow CAD? Zbudujemy model ze zdjec¢ i rysunkow - etap modelu potrwa diuzej. Nie

masz scenariusza? Napiszemy go na podstawie rozmowy.

—— Co po Twojej stronie najbardziej przyspiesza prace

Jedna osoba zbiera Czasi klatka Animatik dla tego, Napisy przed Co sie nie podoba -
uwagi |012-0115 kamera za kto decyduje grafika 2D i dlaczego

jedna lista zamiast szybko” zarzad widzi podglad, hasta i dane w jednym z powodem wiemy, co
pieciu sprzecznych nie gotowy film pliku poprawic

—— Trzy fazy realizacji - tak jak w naszych ofertach

FAZA 1 FAZA 2 FAZA 3
Preprodukcja Produkcja Postprodukcja
@ kreacjaiscenariusz scen e mModel 3D i tekstury z plikow e rendering klatek w
. CAD docelowej jakosci
@ stylistyka na1-2 klatkach
kluczowych e czesciruchome i zakresy e grafika 2D: napisy, ikony,
) o ) ruchu odnosniki
® sprawdzenie plikéw CAD i
dokumentacji e animatik: kamera, ruch, e mMmontaz, korekta kolordéw,
czasy ujec dzwiek
e plan grafiki 2D: napisy, v e N
ikony, dane e animacja i wizualizacje e gotowy plik do Twoich
testowe kanatéw
Akceptujesz: scenariusz, styl, Akceptujesz: animatik i Akceptujesz: wersja koncowa
tres¢ napiséow wizualizacje testowe filmu

Pelny opis z przyktadami animacji

Modelight - studio animacji 3D od 2008

modelight.pl/animacja-3d-krok-po-kroku-co-przygotowac-co-zatwierdzic biuro@modelight.pl - +48 509 510 197



